
R E T O  H E B R Ó N

Área del reto
Manualidades

Edades
Para todas las edades

Dios nos ha dado manos para hacer cosas para Él.  Creando ma-
nualidades en 3D que hablan a otros acerca de Dios, es una forma 
única de compartir el evangelio con el mundo. Cuando podemos 
ver y tocar algo, podemos entenderlo mejor.  

Hay muchas formas para hacer este proyecto. Aquí se enumeran 
algunas ideas, pero tú puedes elegir crear tu propia obra maestra. 
El objetivo es representar una historia o un símbolo de la Biblia 
en forma 3D. Una vez que has completado tu proyecto, explica 
su significado con una breve redacción con fotos o con un video 
corto de presentación. 

Las ideas incluyen, pero no están limitadas a las siguientes:

1. Crear un modelo del tabernáculo 
2. Construir uno de los muebles del tabernáculo (no necesita 
        estar construido a escala)
3. Construir un modelo del arca de Noé
4. Crear una maqueta representando una escena de la Biblia 
5. Coser una réplica de la túnica de colores de José
6. Hacer un collage, móvil, o una línea de tiempo creativa  
 (con o sin fechas) describiendo las siete Iglesias de 
 Apocalipsis, las plagas de Egipto, las siete últimas 
 plagas, el triple mensaje angélico, o la semana de la 
 creación
7. Hacer un modelo de la estatua de Daniel 2
8. Hacer un modelo de una de las bestias proféticas 
 de Daniel o Apocalipsis

Muestra tu Proyecto completo a tu líder de Educación o maes-
tra de escuela sabática.  
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